(F) KUBB Jouer aux échecs comme les vikings!

Kubb est un trés ancien jeu de stratéqgie, || est trés populaice en Suéde notamment sur
I'ile de Gotland.

Kubb est un jeu ol deun équipts saffrontent |l s¢ pratique eén exténieur et convient
particulierement 3 des fétes en plein air ou des jeux de plage:

Le jeu se compose de plusieurs eléments,

Un roi (25x 25 x 12 cm)

Dix Kubibs (2 x 2 x 6 cm)

Six batons en bois (1 % 12 em)

Quatre piquets servant @ delimiter ['sire de jeu (0.9 % 8 cm)

Il est préférable de jouer sur une surface plate [(herbe, sable, gravier, rache).
On peut aussi jouer au Kubb dans 1a neigel

L'objectif du jeu

Comme dans les échecs e rol #5t dans ee jeu le personmage principal,
représente foi de manikre tres simple. L'éguipe qui, une fois tous les Kubbs adverses
reTVETSES, [Eussie @ renverser e rol, gagne |a partie,

Préparation du jeu

Pour commencer | jeu on constitue deux équipes de deux & douze personnes qui vont
par la suite s'affronten On wtilise s 4 plguets pourdelimiter une aire de jeu de 1,5 m sur
3 m. Chague équipe place sur 5a liane de départ ses B Kubbs 3 #gale distance. On place
[ rob 3w millew de Vaire de jew.

Chague équipe s place derriere & ligne de départ respective.

Celui qui réussit & lancer son bdton le plus proche du rol 3 Je droit de commencer la
partie,

Les régles

Il est interdit de toucher aux batons avant |2 fin, Les batons ne peuvent étre fancés
fue par en dessous. Les lancers vers le haut ou tournoyants [comme un frisbee) sont
interdite.

L'équipe A commence par fancer de sa ligne de départ les batons afin de remverser es
Kubbs adverses situes de 'autre conté de 'alre de jew

Ensufte, I'tquipe B jette tous ses Kubbs renversés de Vautre coté de Iaipe de jeu, Puis
I'équipe A les redressent. SI un Kublb fancé vient 4 toucherun Kubb sur (3 ligne adverse,
on les superppse pour en faire une o Tour », Cette « four 2 doit Etre renverste en pricrite,
avant de pouvoir renverseres autres Kubb sur la ligne. || est preférable de lancer les

Kubbs e plus pres passible de la ligne du miliew, Siun Kubb lance sort de (aire de eule
foueur a droit & une deuxieme chance. S'if echoue & nouveau, 'equlpe adverse 3 Ig drolt
de poser le Kubh o ¢lle e souhaite sur <a partisde 'aire de jeu. || est interessant de placer
ce kubb tout-prés du rol. Ainsi || sera trés difficiie @ 'équipe adverse de toucher e Kubhb
sansrenverser le rol. La distance entre fe ol et ¢ Kubb ne dojt cependant pas €tre plus
petite qu'une langueur de baton.

C'est alors au bour de Mequipe B de tenter de rerverser les Kubbs adiverses avee les batons.
Dans un premicr temps elle doit renverser tous les « Kubbs releves » sur aire de jew, puis
seylement apres terter de renverser les Kubbs situgs sur la [igne adverse. 57 un des Kubb
de fa ligne dedépart est renversé avant, on le remet deboul aussital.

Le jeu se répite, jusqu's ce'gu'une dguipe féussisse a renverser tous les Kubbs adverses.
Cr n'est gu'a e moment |& que 'équipe ayant renverse tous:les Kubbs adverses, peut
tenter d'attaguer lerol avec s bitons restant 4 sa disposition.

Le rol ne doit jamais Etre touché auparavimt, méme pat hasard, par un biton au gar un
Kubb. L'tquipe qui boustule le rol en cours de partie perdautomatiquement le jeu.

Varlante du jeu

On peut decider de larcer les Kubbs non pas & partir de lo ligne de départ mais a partir
du Kubb relfeve le plus proche du-centre de Vare de jeu,

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir et d'amusement avec Kubb,

u les échecs comme au temps des vikings ».




